PSICOSGL  jogo: cALDO DE PALAVRAS

1 Imprima todas as paginas 2 Recorte nas linhas
(estainclusive, se vocé quiser tracejadas;
guardar a ficha com instrugées
de usol);
sO a
Pa:ss o 3 Para aembalagem (p.2), 4 Paraaumentar a
P também dobre nas durabilidade das cartas
linhas continuas e cole vocé pode aplicar papel
nas areas hachuradas. Contact ou plastificar!
CALDO DE PALAVRAS CALDO DE PALAVRAS
Coloque o tabuleiro no centro da mesa e .
distribua massinha de modelar para as GABARITO:
criangas (cada uma com uma cor diferente). .
As cartas devem ser embaralhadas e ABOBORA, BATATA, OVO, BERINJELA,
colocadas dentro de umsaco. CENOURA, GENGIBRE, CEBOLA, MILHO,
Na sua vez, cada crianga retira uma carta do BROCOLIS, SALSA, MANJERICI\O, COUVE,
saco. Todas, ao mesmo tempo, tentam formar LEITE, ESPINAFRE, CEBOLINHA, TOMATE,
um nome de um alimento usando as silabas ERVILHA, CHUCHU, NABO, PIMENTAO,
disponiveis na carta. Dica: Cada cor indica um REPOLHO, JI LG, QUE 1JOo RUCULA
Solange Moll nome possivel, e a silaba escrita com letras ALFACE, AGRIAO, QUIABO, PALMITO,

Psicopedagoga, Psicomotricista
Relacional, Mediadora do PEI
(Programa de Enriquecimento
Instrumental) e Professora
Alfabetizadora. E produtora

de conteudo e responsavel
pela Psicosol.

Guarde estas
cartas junto com
as outras!

em tamanho maior marca o inicio das
palavras.

A crianga que conseguir formar corretamente
a palavra coloca uma bolinha de massinha no
tabuleiro, representando um ingrediente
adicionado a panela.

Quem tiver mais bolinhas no tabuleiro vence!
Quer ampliar o desafio?

Coloque umasineta no centro da mesa. Quem
formar primeiro uma palavra bate nasineta!

CARA, RABANETE, ALECRIM, COENTRO,
PIMENTA, VAGEM, LOURO, ALCACHOFRA,
AIPIM, ABOBRINHA, COGUMELO,
CHICORIA, MOSTARDA, FARINHA,
NHOQUE, LENTILHA, FUBA, COMINHO,
PEPINO, GERGELIM.

Veja um video com explicagcdo do jogo em:
https://psicosol.com/caldo-de-palavras/
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ATENCAO! Este material é protegido por direitos autorais (LEI 9610/98). Vocé poderd
utilizd-lo para uso pessoal ou profissional, mas NAO tem autorizacéo para revendé-lo
ou distribui-lo, mesmo que de forma gratuita
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CALDO DE PALAVRAS

Coloque o tabuleiro no centro da mesa e distribua
massinha de modelar para as criancas (cada uma
com uma cor diferente).

As cartas devem ser embaralhadas e colocadas
dentrodeumsaco.

Na sua vez, cada crianga retira uma carta do saco.
Todas, ao mesmo tempo, tentam formar um nome
de um alimento usando as silabas disponiveis na
carta. Dica: Cada cor indica um nome possivel, e a
silaba escrita com letras em tamanho maior
marca o inicio das palavras.

A crianga que conseguir formar corretamente a
palavra coloca uma bolinha de massinha no
tabuleiro, representando um ingrediente
adicionado a panela.

Quem tiver mais bolinhas no tabuleiro vence!

Quer ampliar o desafio?

Coloque uma sineta no centro da mesa. Quem
formar primeiro uma palavra bate nasineta!

Veja um video com explicacao do jogo em:
https://psicosol.com/caldo-de-palavras/
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