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2 Recorte nas linhas
tracejadas;

1 Imprima todas as paginas
(estainclusive, se vocé quiser
guardar a ficha com instrugdes

de uso!);
sO a
i o 3 Para aembalagem (pdgina 4  Paraaumentar a
paSS 2), também dobre nas durabilidade das cartas

vocé pode aplicar papel
Contact ou plastificar!

linhas continuas e cole
nas areas hachuradas.

Solange Moll
Psicopedagoga, Psicomotricista
Relacional, Mediadora do PEI
(Programa de Enriquecimento
Instrumental) e Professora
Alfabetizadora. E produtora

de conteudo e responsavel
pela Psicosol.

Guarde estas
cartas junto com
as fichas!

ATENCAO! Este material é protegido por direitos autorais (LEI 9610/98). Vocé poderd utilizd-lo
para uso pessoal ou profissional, mas NAO tem autorizag¢édo para revendé-lo ou distribui-lo,
mesmo que de forma gratuita

TIC TAC

Coloque o tabuleiro em uma superficie
plana. Cubra as letras do tabuleiro com as
fichas.

Cada crianga, na sua vez, joga o dado. Em
seguida, escolhe no tabuleiro uma ficha
que tenha o mesmo tempo sorteado. Retira
a ficha do quadro para descobrir as letras e
tenta formar uma palavra no tempo
estipulado.

Se conseguir, fica com a ficha. Do contrério,
devolve-aao mesmo quadro.

No alto de cada coluna esta indicado se as
letras do quadro pertencem ao nome de
um brinquedo, animal, fruta, parte do
corpoou peca de vestuario.

O jogo termina quando todas as palavras
tiverem sido descobertas. Ganha quem
tiver conquistado mais fichas.
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TIC-TAC

GABARITO:

BONECA, BOLA, URSINHO, PATINETE,
CARRINHO, 1010.

LEAO, CAVALO, SAPO, MACACO, GATO,
PATO.

MACA, PERA, BANANA, UVA, LARANJA,
MAMAO.

OLHO, BRACO, NARIZ, BOCA, JOELHO,
ORELHA.

CALCA, MEIA, LUVA, SAIA, JAQUETA,
BERMUDA.

Veja um video com explicagao do jogo em:
https://psicosol.com/tic-tac/
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Coloque o tabuleiro em uma superficie plana.
PM_ Cubraas letras do tabuleiro com as fichas.

Cada crianga, na sua vez, joga o dado. Em
seguida, escolhe no tabuleiro uma ficha que
tenha o mesmo tempo sorteado. Retira a ficha
do quadro para descobrir as letras e tenta
formar uma palavra no tempo estipulado.

Se conseguir, fica com a ficha. Do cont
devolve-aao mesmo quadro.

No alto de cada coluna esté indicado se as letras
do quadro pertencem ao nome de um
brinquedo, animal, fruta, parte do corpo ou peca
devestuario.

O jogo termina quando todas as palavras
tiverem sido descobertas. Ganha quem tiver
conquistado mais fichas.

.zpoo Veja um video com explicacdo do jogo em:
,w( https://psicosol.com/tic-tac/
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para as suas

embalagem
cartas

Esta é a
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PARTES DO A
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CORTAR

Sugestdo: Imprimir em
papel degramatura 180
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