PSICOSGEL  jogo: Puxa PALAVRAS

1 Imprima todas as paginas 2 Recorte nas linhas
(esta inclusive, se vocé quiser tracejadas;
guardar a ficha com instru¢des
de uso!);
Passo @ 3 Para aembalagem (p.2), 4 Paraaumentar a

passo também dobre nas durabilidade das cartas
linhas continuas e cole vocé pode aplicar papel
nas areas hachuradas. Contact ou plastificar!

Solange Moll
Psicopedagoga, Psicomotricista
Relacional, Mediadora do PEIl
(Programa de Enriquecimento
Instrumental) e Professora
Alfabetizadora. E produtora

de conteudo e responsavel
pela Psicosol.

ATENCAO! Este material é protegido por direitos autorais (LEI 9610/98). Vocé poderd
utilizé-lo para uso pessoal ou profissional, mas NAO tem autorizagéo para revendé-lo
ou distribui-lo, mesmo que de forma gratuita

Guarde esta carta
junto com as
outras!
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PUXA PALAVRAS

Organize as criangcas sentadas em
circulo. Distribua igualmente as cartas
entre as criancgas. O que sobrar, deixe de
lado para uma eventual compra.
Coloque a locomotiva que puxa o vagao
com a palavra“nove” no centro da mesa.
A crianca que tiver uma carta com uma
palavra que comeca com “VE” (dltima
silaba de “nove”) deve coloca-la ao lado
do vagao. O jogo segue dessa forma,
sempre conectando a ultima silaba de
uma palavra ao inicio da pré6xima. O
jogo termina quando ndo houver mais
vagoes.

Este ndo é um jogo com ganhadores ou
perdedores: a montagem do trem é
coletiva.

Veja um video com a explica¢do do jogo em:
https://psicosol.com/puxa-palavras/
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PUXA PALAVRAS

Organize as criancas sentadas em circulo.
Distribua igualmente as cartas entre as
criangas. O que sobrar, deixe de lado parauma
eventual compra.

Coloque a locomotiva que puxa o vagao com a
palavra“nove” no centro da mesa.

A crianca que tiver uma carta com uma
palavra que comeca com “VE” (dltima silaba
de “nove”) deve coloca-la ao lado do vagao. O
jogo segue dessa forma, sempre conectando a
dltima silaba de uma palavra ao inicio da
préxima. O jogo termina quando nao houver
mais vagoes.

Este nao é um jogo com ganhadores ou
perdedores: amontagem do trem é coletiva.

”

Veja um video com a explicagdo do jogo em:
https://psicosol.com/puxa-palavras/
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CHAMAR MARCAR

MADURO
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