PSICOSEL  Jogo: ACHOU, ESCREVEU!

1 Imprima todas as paginas 2 Recorte nas linhas
(esta inclusive, se vocé quiser tracejadas;
guardar a ficha com instru¢des
de uso!);
Passo @ 3 Para aembalagem (p.2), 4 Paraaumentar a

passo também dobre nas durabilidade das cartas
linhas continuas e cole vocé pode aplicar papel
nas areas hachuradas. Contact ou plastificar!

ACHOU, ESCREVEU!

Coloque o tabuleiro em uma superficie
plana e deixe as cartas em uma pilha
viradas para baixo.

Na sua vez, a crianca pega uma carta, I1é a
frase (ou um adulto faz a leitura), procura
no tabuleiro o animal e escreve o nome
dele.

Para deixar a brincadeira mais
desafiadora, combine um tempo para

Solange Moll cumprir a missdo. Se possivel, utilize uma
Psicopedagoga, Psicomotricista ampulheta ou cronometro.

Relacional, Mediadora do PEI Se a criang¢a conseguir encontrar e

(Programa de Enriquecimento escrever o nome dentro do tempo

Instrumental) e Professora combinado, fica com a carta. Caso

Alfabetizadora. E produtora Guarde esta carta contrario, deve coloca-laembaixo da pilha.

de conteldo e responsavel junto com as Vence o jogo quem conquistar mais cartas

pela Psicosol. aofinal da partida.

outras.

Veja um video com a explicacdo do jogo em:
https://psicosol.com/achou-escreveu/
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ATENCAO! Este material é protegido por direitos autorais (LEI 9610/98). Vocé poderd utilizd-lo
para uso pessoal ou profissional, mas NAO tem autorizag¢édo para revendé-lo ou distribui-lo,
mesmo que de forma gratuita
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ACHOU, ESCREVEU!

Coloque o tabuleiro em uma superficie plana
e deixe as cartas em uma pilha viradas para
baixo.

Nasuavez, acrianca pegauma carta, lé afrase
(ou um adulto faz a leitura), procura no
tabuleiro o animal e escreve o nome dele.
Para deixar a brincadeira mais desafiadora,
combine um tempo para cumprir a missao. Se
possivel, utilize uma ampulheta ou
cronémetro.

Se a crianc¢a conseguir encontrar e escrever o
nome dentro do tempo combinado, ficacom a
carta. Caso contrario, deve coloca-la embaixo
dapilha.

Vence o jogo quem conquistar mais cartas ao
final da partida.

Veja um video com a explicagdo do jogo em:
https://psicosol.com/achou-escreveu/
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* Esta é a parte inferior do tabuleiro. Corte e cole logo abaixo da parte superior.
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ACHOU, ESCREVEU!

o )

NA VIDA REAL, QUAL
DESTES ANIMAISE O
MENOR?

\ ) /

ACHOU, ESCREVEU!

o )

QUAL ANIMAL VOCE
ACHA QUE SE MOVE
MAIS RAPIDO?

N @ ~

ACHOU, ESCREVEU!

o )

QUAL ANIMAL ESTA
MAIS PROXIMO DO
CANTO INFERIOR
DIREITO?

ACHOU, ESCREVEU!

e )

NA SUA OPINIAO,
QUAL ANIMAL TERIA
MAIS DIFICULDADE
PARA SUBIR EM UMA

ARVORE?
- @ %

ACHOU, ESCREVEU!

e )

ESCOLHA UM ANIMAL E
ESCREVA UMA
PALAVRA QUE RIME
COM O NOME DELE.

. @ /

ACHOU, ESCREVEU!

e )

QUAL ANIMAL ESTA
ACIMA E A DIREITA
DA GALINHA?

b o) -

ACHOU, ESCREVEU!

e )

QUAL ANIMAL
PARECE FAZER MAIS
BARULHO?

\ o} ~

ACHOU, ESCREVEU!

e )

QUAL ANIMAL ESTA
ENTRE ABORBOLETA
E A GIRAFA?

PSiCOSGIL

- ) J

ACHOU, ESCREVEU!

e )

PROCURE SE HA UM
ANIMAL CUJO NOME
COMECE COM A
MESMA LETRA DO SEU

NOME.
- © J

pagina 05 de 08

Jogo: ACHOU, ESCREVEU!



ACHOU, ESCREVEU!

o )

ENCONTRE UM ANIMAL
CUJO NOME SEJA
FORMADO POR DUAS
SILABAS.

\ ) /

ACHOU, ESCREVEU!

o )

ENCONTRE UM
ANIMAL CUJO NOME
TENHA 3 SILABAS.

N @ ~

ACHOU, ESCREVEU!

o )

QUAL E O MAIOR
ANIMAL DO QUADRO
NA VIDA REAL?

ACHOU, ESCREVEU!

e )

ENCONTRE UM
ANIMAL CUJO NOME
TERMINE COM A
LETRA®O".

N\ o} ~

ACHOU, ESCREVEU!

e )

ENCONTRE UM
ANIMAL CUJO NOME
TENHA 5 SILABAS.

. @ /

ACHOU, ESCREVEU!

e )

QUAL ANIMAL
VOCE ACHA MAIS
FOFO?

—

ACHOU, ESCREVEU!

ENCONTRE UM
ANIMAL CUJO NOME
COMECE COMA

)

PSiCOSGIL

SILABA “LE”.

N @ J
— ACHOU, ESCREVEU! —_—
ENCONTRE UM
ANIMAL EXTINTO.

N\ @ J
ﬁ ACHOU, ESCREVEU! 4\
QUAL ANIMAL
VOCE NAO
CONHECE?

. © J
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ACHOU, ESCREVEU!

o )

QUAL ANIMAL
VOCE GOSTARIA
DE CONHECER?

\ ) /

ACHOU, ESCREVEU!

o )

ENCONTRE UM
ANIMAL QUE TEM
PENAS.

N @ ~

ACHOU, ESCREVEU!

o )

QUAL ANIMAL ESTA
MAIS LONGE DO
COELHO?

ACHOU, ESCREVEU!

S )
QUAL ANIMAL DO
QUADRO LHE CAUSA
MEDO.

N\ o} ~

ACHOU, ESCREVEU!

e )

ENCONTRE UM
ANIMAL QUE TEM
PELOS.

. @ /

ACHOU, ESCREVEU!

e )

QUAL E ACOR DO
PASSARO QUE
ESTA PROXIMO AO
CAVALO?

- o} J

ACHOU, ESCREVEU!

e )

ENCONTRE UM
ANIMAL QUE VIVE NA
TERRAE NAAGUA.

\ o} ~

ACHOU, ESCREVEU!

e )

QUAL ANIMAL ESTA
MAIS PERTO DO
CANGURU?

PSiCOSGIL

- ) J

ACHOU, ESCREVEU!

e )

INVENTE UM
NOME PARA O
CACHORRO
MENOR.

- 6! J
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ACHOU, ESCREVEU!

o )

ENCONTRE UM
ANIMAL QUE TEM

DENTES
GRANDES.
\ @ J
/— ACHOU, ESCREVEU! 4\

ENCONTRE UM
ANIMAL QUE SEJA DA
COR VERDE.

N o} -

ACHOU, ESCREVEU!

o )

ENCONTRE UM
ANIMAL QUE SAIBA
VOAR.

ACHOU, ESCREVEU!

e )

QUAL ANIMAL
ESTA A
ESQUERDA DO
PERU?

N\ o} ~

ACHOU, ESCREVEU!

e )

ENCONTRE UM
ANIMAL QUE SEJA
DOMESTICO.

- ) J

ACHOU, ESCREVEU!

e )

ENCONTRE UM
ANIMAL CUJO NOME
COMECE COM A
LETRAP.

- o} J

ACHOU, ESCREVEU!

e )

QUAL ANIMAL
ESTA A DIREITA
DO MACACO?

\ o} ~

ACHOU, ESCREVEU!

e )

ENCONTRE UM
ANIMAL QUE VIVA

PSiCOSGIL

NA AGUA.
N\ @ J
ﬁ ACHOU, ESCREVEU! 4\
QUAL ANIMAL

VOCE GOSTARIA
DE TER NA SUA
CASA?

- 6! J
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